


ZBIERZ PISANIUI

Przygotowanie Przygotuj kostke do gry oraz odpowiednig ilos¢ pionkow. Jako pionki
mozna uzyc zakretki, guziki, klocki lub mate zabawki. Mozna tez zastosowac wyciete
kolorowe pionki (na dole strony) oznaczone cyfra lub biate, ktore mozna samemu
oznaczy¢. Gdy w grze beda braty udziat mate dzieci, niezbedny bedzie nadzor osoby
dorostej.

Cel Wygrywa ten z graczy, ktory pierwszy dotrze do Mety po zebraniu wszystkich 10
pisanek! By ukonczy¢ gre kazdy z graczy musi stang¢ swoim pionkiem na wszystkich
polach z pisanka.

Rozpoczecie gry  Ustaw wszystkie pionki na polu startu. Kazdy gracz wybiera swoj
pionek. Rzuccie kostka, aby ustali¢, ktory z was rozpocznie gre. Gracz, ktory wyrzuci
najwiekszg liczbe oczek rozpoczyna gre.

Rozgrywka Gracze po kolei rzucaja kostka, przesuwajac pionek dokfadnie o ilos¢ miejsc
rowna liczbie oczek na rzuconej kostce. Pionkami mozna poruszac sie do przodu i do tytu,
by zebra¢ wszystkie pisanki (gdy pionek stanie na polu z pisankg taka pisanka zostaje
zebrana przez danego gracza).

Wygrana  Gre wygrywa ten gracz, ktory jako pierwszy dojdzie do pola Mety po
zebraniu wszystkich 10 pisanek.
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